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Curso Inteligencia artificial

aplicada en estudios de arquitectura
22,27y 29 de enerode 2026

& Presentacion:

La A puede potenciar nuestra capacidad como arquitectos de procesar
informacion, tomar decisiones y comunicar ideas. En este curso
veremos modelos de lenguaje (LLM) capaces de redactar, organizar y
estructurar documentacion, actuando como asistentes versatiles en
practicamente todas las fases de nuestro trabajo: desde los estudios
previos hasta la direccion de obra. El curso tiene un enfoque practico,
pues cada apartado se acompana de ejemplosy ejercicios en los que se
crean memorias, cuadros de superficies, checklists normativos,
presupuestos preliminares o actas de obra, entre otros.

@ Obijetivos:
Adquirir una serie de conocimientos sobre inteligencia artificial que nos
permitan integrarla en todo el proceso de trabajo del proyecto de
arquitectura.

(7 Destinatarios:
Profesionales del sector de la arquitectura, la ingenieria y la
construccion.

Fechas:
22,27y 29 de enerode 2026

® Horario:
Martesy jueves de 16.00220.30 h

& Duracion:
12 horas (3 sesiones de 4h)

@ Formato:
Virtual en directo
A la carta(grabacion disponible posteriormente)

$®: Ponente:
David Moreno Rangel, doctor arquitecto,
MSc, MArch, PassivHaus Designer
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B Programa:

12 Sesion (4 h)
Jueves, 22 deenerode 2026 de 16.00a20.30 h

Introduccion a la IA, tipos, aplicaciones generales y especificas en
Arquitectura

La primera sesion del curso establece las bases conceptuales vy
practicas de lainteligencia artificial aplicada a la arquitectura. Antes
de entrar en herramientas especificas, es fundamental que los
alumnos comprendan qué es la IA, coémo ha evolucionado
historicamente, qué tipos existeny en qué medida puede ayudarnos
—0 no— en la practica arquitectonica.

La arquitectura, como disciplina, no solo se apoya en la técnicay el
diseno,sinotambién en lacapacidad de procesarinformacion,tomar
decisiones y comunicar ideas. La IA se presenta como un asistente
de nueva generacion que puede potenciar estas capacidades, pero
también genera dudas éticasy legales que deben discutirse.

Objetivos de la sesion

-Comprender qué eslalAysuevolucion historica.

-ldentificar los principalestipos de IA(lenguaje,imagen,audio,datos).

-Analizar virtudesy limitaciones de la A frente al trabajo humano.
Explorar aplicaciones iniciales de la |IA en arquitectura:

documentacion, normativa, BIM, visualizacion.

- Reflexionar sobre cuestiones éticas y de autoria vinculadas al uso

de lA.

Resultados de aprendizaje esperados

-Capacidad de explicarqué es lalAvy los tipos mas relevantes.
-Comprension de laevolucion de lalA en el tiempo.

Identificacion de las areas de aplicacion en la practica
arquitectonica.
-Concienciade losriesgos éticosy legales de la |A.
- Primer contacto con prompts simples de prueba.
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(7 Esta sesidn servira de punto de partida para que los alumnos se
familiaricen con el vocabulario, las herramientas basicas y los
debates éticos en torno a la IA, antes de entrar en aplicaciones mas
avanzadas en las sesiones siguientes.

CONTENIDO:

1.1 Introducciony debate ético

1.2  TiposdelAyejemplosconcretos

1.3  Panoramade aplicaciones en estudios de arquitectura
1.4  Taller practicoinicial

1.5  Interfacesy plataformas

1.6 Herramientas complementarias

1.7 Practica: generacion de documento

22 Sesion (4 h)
Martes, 27 de enero de 2026 de 16.00220.30 h

Modelos de lenguaje a lo largo del ciclo de proyecto

La segunda sesion del curso se centra en los modelos de lenguaje
(LLM) como ChatGPT, Gemini, Claude o Copilot. Estos sistemas son
capaces de redactar, organizar y estructurar documentacion,
actuando como asistentes versatiles en practicamente todas las
fases del trabajo arquitecténico: desde los estudios previos hasta la
direccion de obra.

En estasesion,losalumnosaprenderanaemplearla metodologiade
prompting C.O.N.T.EX.T.O. paraformular instrucciones precisas que
conduzcan a resultados utiles y fiables. No se trata solo de generar
texto, sino de controlar el proceso, personalizar el estilo y validar la
informacion, garantizando que los documentos producidos puedan
integrarse en el flujo real de un estudio de arquitectura.

El enfoque es practico: cada apartado se acompana de ejemplosy
gjercicios en los que se crean memorias, cuadros de superficies,
checklists normativos, presupuestos preliminares o actas de obra.
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Objetivos de la sesion

-Comprender qué son los modelos de lenguaje y como funcionan.
-Aprender a usar lametodologia C.O.N.T.E.X.T.O. pararedactar
prompts eficaces.

- Explorar aplicaciones en todas las fases del proyecto
arquitectonico (previos, basico,

ejecucion, direccion).

-Generar documentacion administrativa, normativay técnica con IA.
- Evaluar criticamente outputs de |IA en comparacion con procesos
tradicionales.

Resultados de aprendizaje esperados

-Dominio de prompts estructurados con la metodologia
C.O.N.T.EXT.O..

- Capacidad de generar borradores de memoriasy documentacion
basica.

-Uso de IA en verificacion normativa preliminar mediante
checklists.

- Creacion de cuadros de superficiesy presupuestos simplificados.
-Comprension de los limites y riesgos legales de los documentos
generados por IA.

(7 Estasesion constituye el nucleo del curso,ya que entrenaal
arquitecto en el uso estratégico de modelos de lenguaje,
herramientas que pronto seran tan habituales como lo son

hoy CAD o BIM.

CONTENIDO:

2.1 Fase inicial y estudios previos

2.2  Proyecto basicoydocumentacion administrativa
2.3 Proyecto de ejecucionydefinicion arquitectonica
24 Inicioydireccion de obra

2.5 Otrosrecursosyaplicaciones

2.6 |Aparagestiondearchivosybusqueda documental.
2.7 Caso Practico Completo
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32Sesion (4 h)
Jueves, 29 deenerode 2026 de 16.00a20.30 h

Modelos de IA de imagenes en el proceso de diseiio

La Sesidon 3 del curso marca un cambio de enfoque respecto a lo
trabajado en la Sesion 2. Si antes nos centramos en los modelos de
lenguaje como asistentes en la produccion de documentos, ahora
nos adentramos en el mundo de la inteligencia artificial generativa
de imagenes, un terreno especialmente fértil para la practica
arquitectonica.

La arquitectura es una disciplina que se comunica a través de
dibujos, diagramas, collages, maquetas y renders. El arquitecto no
solo piensa con palabras o calculos, sino con imagenes que
transmiten ideas a clientes, jurados y equipos técnicos. Las IAs
visuales transforman este proceso: permiten convertir un boceto
mental en unaimagen convincente en cuestion de minutos, explorar
multiples atmodsferas, probar variaciones estilisticas o generar
moodboards sin necesidad de buscar durante horas referencias
externas.

Objetivos de la sesion

-Entender qué es la |A generativa de imagenesy como funciona.

Conocer las principales herramientas (MidJourney, ChatGPT-
DALL-E, PromeAl, Rendair, Freepik Al, entre otras).

Explorar aplicaciones concretas en arquitectura: desde la

conceptualizacion inicial hasta la visualizacion de concursos o el
interiorismo.
- Dominar la redaccion de prompts efectivos bajo la metodologia
C.O.N.T.EX.T.O.,asegurando resultados controladosy reproducibles.
- Realizar ejercicios practicos, generando imagenes que respondan a
problemas reales de un estudio de arquitectura: representacion de
un anteproyecto, variaciones de estilo grafico, moodboards,
maquetas conceptuales oinserciones urbanas.

La clave de la sesion no sera unicamente “producir imagenes
espectaculares”, sino aprender a utilizarlas estratégicamente en el
proceso de proyecto: cuando sirven para convencer a un cliente,
cuando aportan valor en un concurso, y cuando deben
complementarse con renders técnicos o documentacion
constructiva.
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Resultados de aprendizaje esperados

- Capacidad de generar imagenes conceptuales Utiles en fases

tempranas del proyecto.

- Habilidad para crear variaciones estilisticas adaptadas al publico

objetivo.

- Dominio basico de los prompts de imagen bajo metodologia

C.O.N.T.EXT.O.

-Comprension de las limitaciones técnicasy éticas de la |A visual.
Uso estratégico de las imagenes generadas en concursos,

presentacionesycomunicacion del estudio.

CONTENIDO

3.1 Generadoresdeimagenes
3.2 Flujosdetrabajo

3.3 Practicas de diseno

3.4 Ediciony postproduccion
3.5 Conclusiones

Consideraciones finales

- Cada sesion combinara explicaciones tedricas, demostraciones en
vivoy ejercicios practicos.

- Se fomentara el debate sobre la ética y la responsabilidad del
arquitecto al usar IA.

-Sefacilitaran enlacesarecursosyaplicacionesadicionales paraque
los asistentes puedan seguir aprendiendo y actualizandose.
Organizacion:
Escola COAIB

Col-legi Oficial d’Arquitectes de les Illes Balears
Patrocinio de Asemas

A

ASEMAS

Col:legi Oficial d’Arquitectes de les Illes Balears | C/Portella,14 - 07001 - Palma coaib_org


http://coaib.org/

